Programovani v Baltikovi

Projekt Bludisté

1. Otevfi si novy projekt. ZaloZ pro néj slozku Bludiste a v ném zaloZ novy program Bludiste.
2. Na prvni radek programu vloz komentar Moje prvni bludisté a uloz!
3. Vscéné vytvor bludisté s nastrahami (pred kliknutim na ikonku scény si vidy zkontroluj, za

mas program uloZeny).
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Scénu uloZ a pak vloZ do programu.

Naprogramuj ovladani Baltika kurzorovymi Sipkami.
Zakaz Baltikovi chodit na zdi.

Pridej sbirani predmétu.

Po stisku kldvesy Z, zmizi zed' pred Baltikem.
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Stoupne-li Baltik na lebku, zmizi. Stoupne-li na svicku, znovu se objevi.
10. Stoupne-li Baltik na Zombika (nebo na predmét, ktery si vyberes), pfenese se do dalsi scény.
V druhé scéné pfidej i vlajku, kde bude konec bludisté.

11. Prijde-li Baltik k vlajce, program se ukonci.
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